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1. NOTA DE PREZENTARE

Modulul I, pentru disciplina Matematicd, nivelul |, intitulat ,in lumea numerelor*
constituie prima etapa in invatarea matematicii de catre elevii cuprinsi in programul A doua
sansa - invatamant primar. Deoarece exista diferente intre stadiile de dezvoltare intelectuala ale
subiectilor 1nvatarii (elevii avand varste si experiente de viatd diferite), programa prevede
utilizarea achizitiilor matematice practice dobandite empiric, in contexte autentice de viata. Prin
aplicatiile prevazute 1n programa (activitdti practice, proiecte, utilizarea computerului) se
urmadreste constientizarea elevilor in legatura cu nevoia Invatarii matematicii, ca o conditie
importanta a reusitei in desfasurarea oricarei activitati in viata de zi cu zi, fie ca este vorba de o
activitate casnica, de o meserie sau de un joc. Activitdtile tematice propuse au in vedere
adaptarea la preocuparile grupului tinta, matematizarea realului, extinderea invatarii dincolo de
scoala si evitarea, cat mai mult posibil, a teoretizarilor, realizarea unor corelatii interdisciplinare,
prin introducerea utilizarii computerului in Tnvatarea matematicii.

Primul nivel al invatarii matematicii vizeaza formarea competentelor de baza si anume:
orientare in spatiu, numeratie, calcul aritmetic, notiuni intuitive de geometrie, masurare si
masuri.

In construirea programei am luat in considerare elemente specifice invatirii in programele de
tip 4 doua sansa, cum sunt: timpul redus de invatare, particularitatile celor care invata, metodele
specifice Tnvatarii adultilor, invatarea experientiala.

Elementele specifice programei de matematica pentru programul 4 doua sansa — invagamant
primar pot fi sintetizate astfel:

a) Modalitatea de abordare a continuturilor:

e Iinlocuirea continuturilor teoretice cu o varietate de contexte problematice care sa
valorifice experienta elevilor in procesul de invatare; evitarea teoretizarii;

e asigurarea unui caracter practic aplicativ si functional continuturilor pentru ca invitarea
sa fie motivanta;

e asigurarea relevantei a ceea ce se Invatd, prin includerea in activitati a unor teme cum ar
fi: bugetul, consumul, cumparaturile, sanatatea, timpul liber, meseriile, aplicatiile pe
computer, teme ce pot constitui elemente de portofoliu ca modalitate de evaluare

complementara.
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b) Procedee de adaptare a invatarii la specificul grupului tinta:

e 1in rezolvarea problemelor se propune cdutarea de solutii, pornind de la experienta de
viata, folosirea pentru verificarea corectitudinii calculelor a unor mijloace la indemana,
cum ar fi monedele si bancnotele, cartile de joc sau estimarile.

¢) Modalitati de invatare:

e devin prioritare activitatile de observare, culegere a unor date din comunitate, alcatuire si
rezolvare a unor probleme cu datele nregistrate, realizare a unor proiecte in comunitate;

e se urmareste formarea la elevi a unor ,.tipare personale* de invatare prin respectarea, in
toate activitatile, a modelului ABC: A - orientare, activare, trezirea motivatiei, folosirea
achizitiilor anterioare; B - achizitii noi; C - aplicare, transfer in contexte simulate sau
autentice;

e capata importantd reald activitatile care conduc la stimularea atitudinii de cooperare, de
ajutorare.

d) Schimbarea rolurilor cadrului didactic:

e cadrul didactic faciliteaza, consiliaza, organizeaza activitati de Invatare care sa raspunda

nivelului i ritmului propriu de dezvoltare a elevilor.

Programa porneste de la obiectivele cadru si de la obiectivele de referintd ale programei
nationale, pe care le revizuieste, pentru a raspunde nevoilor de invatare ale elevilor din grupul
tintd caruia i se adreseaza.

Obiectivele cadru prevazute sunt aceleasi ca in programa de matematica destinata ciclului
primar din Tnvatamantul de masa.

Obiectivele de referinta au fost formulate astfel incat sa ofere un echilibru intre formarea
competentelor matematice de baza si aplicabilitatea lor imediata, 1n activitatea elevului.

Continuturile invatarii au fost selectate in functie de obiectivele de referintda si de
particularitatile elevilor. Acestea sunt accesibile celor care datorita varstei au fost pusi in situatii
de interactiune si au acumulat experientd in contexte diferite. Ordinea abordarii continuturilor,
ritmul si strategiile abordarii acestora vor fi stabilite de cadrul didactic, in functie de logica
internd a disciplinei, dar si de caracteristicile grupului de elevi.

Exemplele de activititi de inviatare, corespunzatoare fiecarui obiectiv de referintd, cuprinse
in programa, desi sunt similare celor folosite in Tnvatdmantul de masa si specifice ciclului
primar, pot deveni motivante si eficiente pentru grupul tinta in situatia in care acestea sunt
plasate in contexte corespunzatoare varstelor si intereselor elevilor. Ele iau in considerare

caracteristicile invatarii adultilor (independenta si motivatia invatarii, orientarea invatarii catre
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scop, relevanta invatarii, aplicabilitatea cunostintelor). Sunt sugerate activitifi cu insertie in
cotidian, proiecte ca suport pentru evaluarea finala. Activitatile de Invatare sugerate evidentiaza
nevoia respectarii stilurilor diverse de invatare. Sunt prevazute activitafi specifice matematicii
intuitive (analizarea calitatilor vizuale externe ale obiectelor, cum ar fi forme, dimensiuni),
implicarea in jocuri, cum ar fi sahul, monopoly, responsabilizarea prin participarea la
planificarea resurselor materiale ale clasei, realizarea si completarea unor tabele, calendare,
grafice, experimentarea unor idei noi, utilizarea computerului in invatarea matematicii.

Atat pentru nivelul I, cat si pentru nivelul al II-lea la disciplina Matematica, una dintre orele
trunchiului comun este alocata alfabetizarii prin intermediul noilor tehnologii, ceea ce presupune
abordarea integrata a continuturilor matematice si a unor elemente de continut privind tehnologia
informatiei. In consecintd, in programa scolara pentru nivelul I sunt introduse, pentru realizarea
obiectivelor de referinta, activitati de Invatare care presupun utilizarea computerului. Aceasta
este una dintre noutatile din programa de Matematica pentru programul 4 doua sansa —
invatamant primar.

Programa contine sugestii metodologice care sa contribuie la atingerea obiectivelor prevazute.

In programi sunt prezentate modalititi de evaluare, altele decat cele traditionale, astfel
incat sa se elimine efectul de stres al evaludrii. Devine prioritar principiul ,,a Invata facand*,
precum si invatarea experientiald si, in consecintd, programa prevede realizarea de proiecte de
grup sau individuale Th comunitate, realizarea de portofolii tematice. Sunt precizate, cu titlu de
sugestie, teme de proiecte cu accent pe un anumit continut matematic.

Structura modularda a programei a impus conceperea unor Standarde curriculare de
performanta pentru final de modul, care vor sta la baza elaborarii probelor de evaluare finala,
precum si a celor de inscriere directa in nivelul al TI-lea.

Noutatea programei consta in:

e prevederea unor continuturi alternative, extinderile, doar la nivelul confinuturilor notate
cu *, nu si la cel al obiectivelor de referinta, care pot fi selectate de cadrul didactic in
functie de nevoile individuale si optiunile elevilor;

¢ introducerea unor exemple de activitati de invatare care sd permitd abordarea integratd a
continuturilor specifice matematicii si a unor elemente privind tehnologia informatiei si a
comunicatiei;

e introducerea standardelor curriculare de performanta la sfarsitul modulului;

e adaptarea finalitatilor la particularitatile grupului {inta;

e atribuirea unui titlu generic modulului.
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Structura programei este urmatoarea:

e nota de prezentare;

e oObiective cadru;

e obiective de referinta;

e cexemple de activitati de invatare;

e continuturile invatarii,

e sugestii metodologice;

e standarde curriculare de performanta;

e bibliografie.

Programa presupune flexibilitate din partea cadrelor didactice, urmarindu-se ih mod constant
atat adaptarea continuturilor si metodelor la particularitatile individuale si ale grupului, cat si
asigurarea atractivitatii situatiilor de invétare in scopul finalizarii cu succes a acestei etape din
invatdmantul obligatoriu, precum si al continudrii studiilor de catre elevi.

Nota: Programele de matematica pentru nivelurile I-IV sunt coerente si, indiferent de nivelul

la care cadrul didactic urmeaza sa predea, este necesara studierea programelor in ansamblul lor.
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2. OBIECTIVE CADRU

1. CUNOASTEREA SI UTILIZAREA CONCEPTELOR SPECIFICE MATEMATICII
2. DEZVOLTAREA CAPACITATILOR DE REZOLVARE A PROBLEMELOR

3. FORMAREA SI DEZVOLTAREA CAPACITATII DE A COMUNICA,
UTILIZAND ELEMENTE DE LIMBAJ MATEMATIC

4. DEZVOLTAREA MOTIVATIEI PENTRU INVATAREA SI APLICAREA
MATEMATICII IN CONTEXTE VARIATE
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3. OBIECTIVE DE REFERINTA

SI EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE

1. CUNOASTEREA SI UTILIZAREA CONCEPTELOR SPECIFICE MATEMATICII

Obiective de referintai

Activitati de invatare / proiecte

La sfarsitul modulului,

elevul va fi capabil :

Pe parcursul modulului se recomanda urmatoarele tipuri de

activitati:

1.1. Sa inteleaga formarea
numerelor (din zeci si
unitati), utilizand obiecte

pentru justificari

- gruparea cate 10 a unor obiecte;

- numararea obiectelor in care grupele de cate 10 se Inlocuiesc
cu un alt obiect;

- folosirea monedelor, bilelor de diferite culori si marimi,
timbre;

- efectuarea de schimburi echivalente: zece monede de un ban cu
o moneda de 10 bani, zece monede de 10 bani cu o bancnota de
1 leu (lucru in perechi);

- descompunerea unor numere concrete in zecile si unitatile din
care sunt formate;

- scrierea cifrelor pe computer, ntr-un document electronic;

- realizarea de multimi de litere, semne, cifre, dupa un cardinal
dat, intr-un document electronic;

- scrierea cardinalului unei multimi date intr-un document
electronic;

- folosirea tastelor pentru scrierea de siruri crescatoare,

descrescdatoare.

1.2. Sa scrie, sa citeasca,
sa compare si sa ordoneze
numerele naturale de la 0
la 100

- reprezentarea prin obiecte sau desene a numerelor;

- asocierea numarului corespunzator unor multimi de cate 1, 2, 3
... 9 obiecte;

- utilizarea computerului pentru realizarea de corespondente

intre multimi de obiecte §i cardinalul unei multimi,
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- utilizarea de minisofturi educationale;

- trecerea de la o forma de reprezentare la alta: din sistem
numeric in reprezentare obiectuala a numerelor sau in desene si
invers: deseneaza tot atatea obiecte cate indica numarul;

- identificarea numerelor in situatii reale de viata: citirea
preturilor, identificarea numerelor de pe tricoul sportivilor,
identificarea numerelor Tn articole de ziar etc.;

- scrierea si citirea numerelor de la 0 la 100;

- numararea ,,inainte* si ,,inapoi‘, cu si fara sprijin In obiecte sau
desene;

- gruparea si regruparea obiectelor sau desenelor numarate in
functie de ,,pasul numararii: cate doua, trei sau cinci,

- compararea si ordonarea grupurilor de obiecte, folosind
procedee diferite;

- jocuri de ordonare §i comparare cu cartile de joc;

- compararea numerelor, folosind diferite reprezentari ale
acestora;

- deschiderea computerului de catre elev;

- jocuri pe computer;

- proiect ilustrativ pentru rolul numerelor in viata cotidiana.

1.3. S& efectueze operatii
de adunare si de scadere in
concentrul 0-30, fara
trecere peste ordin, iar in
concentrul 30-100, fara
trecere peste ordin §i cu

sprijin

- adunarea si scaderea numerelor naturale de la 0 la 30, fara
trecere peste ordin; verificarea rezultatelor cu ajutorul obiectelor:
carti de joc, monede si bancnote, dominouri, zaruri;

- scrierea unor ,,arbori de calcul®;

- efectuarea unor adunadri cu mai multi termeni, avand ca suport
obiecte sau desene;

- realizarea de catre elevi a unui document word pentru scrierea
unor calcule;

- jocuri: ,,In cate moduri poti plati un obiect care costd 30 de
lei?*;

- adunarea si scaderea numerelor naturale de la 30 la 100, fara
trecere peste ordin, folosind suport concret, verificarea

rezultatelor cu ajutorul obiectelor?*;
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- compunerea si descompunerea numerelor in sume sau diferente
de numere cu ajutorul dominourilor;

- operarea cu numere prin calcul mintal, folosind monede, carti
de joc, zaruri sau desene; exercifii de scriere a acestor operatii;

- proiect de ancheta In comunitate: ,,Painea“.

2. DEZVOLTAREA CAPACITATILOR DE REZOLVARE A PROBLEMELOR

Obiective de referintai

Activitati de invatare / proiecte

La sfarsitul modulului

elevul va fi capabil:

Pe parcursul modulului se recomanda urmatoarele tipuri de

activitati:

2.1. Sa stabileasca pozitii
relative ale obiectelor n

spatiu

- pozitionarea obiectelor in spatiu (stinga, dreapta, sus, jos,
deasupra, sub, interior, exterior etc.);

- pozitionarea intr-un document word a unor elemente, dupa
instructiuni date, folosind butonul de desenare din bara de
instrumente;

- activitati practice de orientare n teren, respectand reguli de
deplasare: 10 pasi la dreapta, 6 pasi la stanga etc.;

- recunoagterea In teren si numirea pozitiei pe care o ocupa
diverse obiective (scoala, dispensarul) in spatiu (stanga, dreapta,
sus, jos, deasupra, sub, interior, exterior etc.);

- observarea pozitiei unor obiecte (imagini) intr-un document

electronic.

2.2. Sa recunoasca forme
plane, sa sorteze si sa
clasifice obiecte date sau
desene, dupa criterii

diverse

- observarea si descrierea verbala a figurilor geometrice
cunoscute;

- observarea unor obiecte de anumite forme in spatiul clasei sau
n afara clasei;

- identificarea formelor plane pe obiecte reale: tesaturi, pavaj,
constructii;

- identificarea figurilor geometrice pe computer;
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- desenarea ntr-un document word a unor figuri geometrice,
dupa instructiuni date, folosind butonul de desenare din bara de
instrumente;

- selectarea unor figuri geometrice desenate dupa criterii date si
decuparea lor;

- sortarea si clasificarea unor obiecte dupa criterii date sau
identificate prin observare; precizarea criteriilor utilizate;

- vizionarea unui film didactic;

- jocuri pe calculator;

- recunoasterea formei unor corpuri din lumea reala;

- poster cu figuri geometrice, folosirea in aprecierea lucrarilor a
vocabularului specific: am folosit patrate, triunghiuri etc.;

- observarea unor picturi moderne realizate cu ajutorul figurilor
geometrice;

- selectarea unor forme geometrice prin colorarea lor, folosind
butonul de umplere din bara de instrumente, intr-un document

word creat de cadrul didactic.

2.3. Sa sesizeze asocierea
dintre elementele a doua
grupe de obiecte, desene
sau numere mai mici decét
30, pe baza unor criterii
date

- scrierea numerelor corespunzatoare unor grupuri de obiecte,
desene sau numere ordonate: cate 2, cate 4, cate 6 etc.;

- trecerea de la sirul obiectual la sirul numeric si invers.

2.4. Sa continue modele
repetitive reprezentate prin
obiecte, desene sau

numere mai mici decat 10

- continuarea unor modele repetitive reprezentate prin obiecte,
desene sau numere;

- realizarea unor frize decorative, colaje, rame de tablouri,
decoratiuni pentru obiecte de vestimentatie, pentru faiantarea
unei incaperi etc;

- realizarea unor modele repetitive folosind litere, cifre, cuvinte;

- jocuri de realizare pe computer a unor modele repetitive
create de cadrul didactic intr-un document word si continuate de
elev;

- proiect: ,,Cum sa fie casa mea“.
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2.5. Sa descompuna
numere mai mici decét 30
in suma sau diferenta,
folosind obiecte, desene

Sau numere

- compunerea $i descompunerea numerelor, folosind carti de joc,
bani sau alte obiecte;

- descompunerea numerelor in forme echivalente si utilizarea
acestora pentru efectuarea operatiilor;

- identificarea si aplicarea de scheme pentru efectuarea
adunarilor si scaderilor;

- jocuri de completare a unui desen, astfel incat sa se ob{ina un
anumit numar de puncte (carti de joc) si scrierea operatiei
potrivite;

- jocuri pe computer de completare a unor multimi de obiecte

conform cardinalului dat.

2.6. Sa rezolve probleme
care presupun o singura
operatie dintre cele
invatate (adunare sau

scadere)

- analiza partilor componente ale unei probleme;

- exercitii de recunoastere a semnificatiei unor expresii matematice:
,,Cand spun minus, ma gandesc la..., ,,Cand spun plus, ma gandesc
la...”s

- adaugarea sau extragerea de elemente dintr-o multime de
obiecte si exprimarea operatiei verbal si in scris; verificarea prin
numarare;

- rezolvarea de probleme folosind carti de joc, zaruri, bani si
verificarea rezultatului prin numaérare;

- rezolvarea de probleme folosind date din tabele sau liste de
preturi;

- rezolvarea de probleme cu una dintre operatiile cunoscute;

- rezolvarea de probleme cu mai mult de o operatie*.

2.7. Sa formuleze oral
exercitii si probleme cu

numere de la 0 la 30

- probleme pornind de la o tema: cumparaturi, transporturi,
preocupari;

- formularea de probleme cu sprijin concret in obiecte, desene,
imagini pe computer;

- formularea de probleme pe baza unor imagini postate Tntr-un
document word, de cadrul didactic;

- formularea de probleme pornind de la numere concrete date;

- folosirea de minisofturi educationale.
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2.8. Sa masoare
dimensiunile, capacitatea
sau masa unor obiecte,
folosind unitati de masura

nonstandard

- masurarea dimensiunilor, capacitatii sau masei unor obiecte,
folosind unitati de masura nonstandard: creion, guma, palma,
vase de capacitati diferite, balante improvizate etc.);

- alegerea etalonului potrivit pentru o anumita masurare;

- masurarea lungimii si 1afimii terenului de sport, a curtii scolii,
folosind pasul, talpa etc.;

- compararea rezultatelor;

- ordonarea unor obiecte, avand criteriu dimensiunea sau masa,
prin comparari succesive;

- realizarea unor tablouri (compozitii spatiale), folosind benzi de
hartie colorata de diferite lungimi, latimi;

- observarea si aproximarea dimensiunilor acestor benzi;

- exprimarea aprecierilor, folosind expresiile: ,,mai lung®, ,,mai
inalt®, ,,mai usor*, ,,mai greu®, ,,cel mai lung* etc.;

- Tnregistrarea in diverse forme (prin desene, numere etc.) a

rezultatelor masurarilor.

2.9. Sa recunoasca orele

fixe pe ceas

- localizarea evenimentelor cotidiene in termenii: ,,inainte®,
,»dupa®, ,,in timp ce*;

- relatarea unor istorioare personale cu folosirea termenilor:
»inainte®, ,,dupa®, ,,in timp ce etc.;

- citirea orelor pe ceas;

- realizarea, folosind simboluri sau cuvinte, dupa caz, a unei
agende personale pentru planificarea timpului pentru o zi, 0
saptamana etc.;

- scrierea unor programe, orare pentru magazine, institutii din
comunitate;

- exercitii de plasare Tn timp a unor evenimente cotidiene;

- compararea duratei unor activitati;

- inregistrarea evenimentelor pe parcursul unei ore, zile,
saptamani, luni;

- proiect: ,,Cum Tmi planific timpul*.
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3. FORMAREA SI DEZVOLTAREA CAPACITATII DE A COMUNICA UTILIZAND

LIMBAJUL MATEMATIC

Obiective de referintdi

Activitati de invatare / proiecte

La sfarsitul modulului,

elevul va fi capabil :

Pe parcursul modulului se recomanda urmatoarele tipuri de

activitati:

3.1. Sa explice
modalitatile de calcul
folosite Tn rezolvarea unor

probleme practice

- exprimarea in cuvinte proprii a modului de lucru folosit in
rezolvarea unor sarcini care solicitd operarea cu obiecte,
desene sau numere;

- probleme n contexte reale (de exemplu, gestionarea
banilor la cumparaturi);

- rezolvarea unor situatii - problema: ,,am avut X lei, am
primit rest y lei; cati lei am cheltuit?*;

- descrierea procedeelor utilizate pentru masurarea si
compararea obiectelor;

- scrierea rezultatelor unor probleme ilustrate intr-un

document word creat de cadrul didactic.
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4. DEZVOLTAREA MOTIVATIEI PENTRU INVATAREA SI APLICAREA
MATEMATICII IN CONTEXTE VARIATE

Obiective de referinta

Activitati de invatare / proiecte

La sfarsitul modulului,

elevul va fi capabil :

Pe parcursul modulului se recomanda urmatoarele tipuri de

activitati:

4.1. Sa manifeste interes
fata de utilizarea
numerelor n situatii

diverse

- jocuri de utilizare a numerelor in diverse situatii concrete;
- exercitii de prezentare (,,Cine sunt eu?*) in care se folosesc
numere: ,,Am 17 ani, cantaresc 58 de kilograme.*;

- utilizarea numerelor in activitati din viata cotidiana;

- jocuri cu zarurile:

- postere pe diferite teme, in care apar numere: ,,Sporturi
preferate, ,,Moda“, ,,Masini®, ,,Sportivi etc.;

- activitati de tipul: ,,Stiati cd...“ pentru culegere de

informatii.

4.2. Sa constientizeze
utilitatea matematicii in

viata cotidiana

- observarea si numararea frecventei cu care apar numerele
sau alte concepte matematice 1n ziar, pe strada, in emisiunile
de televiziune etc.;

- sesizarea situatiilor in care memorarea sau utilizarea unui
numar este utila: numarul de telefon, informatii diverse etc.;

- scrierea adresei personale;

- realizarea unei ,,carti de vizitd“ pentru colegii de clasa;

- proiect: ,,Preocupdrile mele 1n date si In cifre®;

- selectarea unor informatii numerice dintr-un document
word realizat de cadrul didactic, prin subliniere, colorare,

utilizand bara de instrumente.
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4. CONTINUTURILE iINVATARII

e Elemente pregatitoare pentru intelegerea unor concepte matematice:
» orientare spatiala si localizari in spatiu;
» sortarea si clasificarea obiectelor dupa criterii variate;
» compararea numarului de elemente a doua multimi prin procedee variate.

e Numere naturale: de la 0 la 10, de la 10 la 30, de la 30 la 100; citire, scriere, comparare,
ordonare.

e Adunarea si scaderea numerelor naturale in concentrul 0 — 10.

e Adunarea si scaderea numerelor naturale in concentrul 0 — 30, fara trecere peste ordin, iar
in concentrul 30-700, fara trecere peste ordin §i cu sprijin *.

e Probleme care se rezolva printr-o operatie de adunare sau de scadere, folosind sprijin in
obiecte sau desene sau mai mult de o operatie*.

e Figuri geometrice: triunghi, patrat, dreptunghi, cerc.

e Masurari cu unitati nestandard (palma, creion, bile, cuburi, vase uzuale etc.) pentru
lungime, capacitate, masa.

e Masurarea timpului: recunoasterea si citirea orelor pe ceas.

e Unitati de masura: ora, ziua, saptdmana, luna.
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5. SUGESTII METODOLOGICE

Invitarea autentica presupune deschiderea curriculumului citre lumea reald, citre viatd, asa
cum este ea perceputda de cei care invata: plind de necunoscute, de provocari. Introducerea in
curriculum a unei ore de matematica abordatd interdisciplinar, cu ajutorul computerului pentru
elevii ce parcurg programul ,,A doua sansa®, nivelul I, reprezinta un raspuns la nevoile adaptarii
invatarii la viata reala.

Presiunile si nevoile sociale, politice, economice si culturale pe care lumea contemporana le
exercita asupra educatiei presupun diversificarea campului educational, orientarea catre educatia
in, prin si pentru viatad. Programa de Matematica pentru nivelul I porneste de la intelegerea
holistica a personalitatii, consideratd ca intreg si nu secvential. De aici, necesitatea ca elevul sa
fie privit de cadrul didactic in integralitate si nu centrat pe dezvoltarea separatd a unuia sau altuia
dintre aspectele personalitatii sale. Altfel spus, triada cunostinte, deprinderi, atitudini sa fie
consecvent urmarita, iar validarea ei sa fie facuta de practica, de ceea ce stie elevul sa faca cu
ceea ce a Invatat.

Pentru o predare-invatare eficienta a modulului I, ,,In lumea numerelor”, este recomandabil
sd se aiba in vedere urmatoarele aspecte:

Cunoasterea si valorizarea experientelor personale, a achizitillor matematice practice
dobandite in viata cotidiana:

e folosirea experientei de viatd ca resursa a Invatarii, ca de exemplu: schimburi monetare,
efectuarea de cumparaturi, scrierea de liste de preturi, alegerea celei mai avantajoase
solutii, estimari etc.;

e folosirea ca suporturi educationale a unor obiecte utilizate cotidian, cum ar fi: monedele
si bancnotele, zarurile, cartile de joc;

e desfasurarea unor activitafi tematice: ,,Meserii*, ,,Preocupari®, ,, Timp liber* etc.

Individualizarea predarii-invatarii:
e formularea de sarcini si asteptari in raport cu particularitdtile individuale;
e utilizarea frecventd a materialului didactic individual pentru a respecta ritmul fiecaruia in

invatare.
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Utilizarea unor strategii didactice interactive, promovarea invatarii prin cooperare:

invatarea in grup sau in perechi;

activitati care Incurajeaza comunicarea, socializarea, dorinta de reusitd, materializate in
proiecte, postere, lucrdri practice de masurare, de realizare a unor obiecte utile,
Tnregistrarea unor date, evenimente etc;

expunerea lucrarilor i aprecierea acestora, utilizand termeni de vocabular specific: planse
cu cifre, modele de rezolvare, planse cu unitati de masurd, desene, colaje, compozitii

spatiale etc.

Utilizarea unor materiale si mijloace didactice adaptate varstei, atractive, accesibile:

utilizarea computerului in invatarea matematicii;
fise de lucru individual;
monede si bancnote pentru rezolvarea de probleme;

articole din ziare, preturi etc., pentru citirea numerelor.

Utilizarea eficienta a timpului pentru invitare, avind in vedere reducerea timpului de

Tnvitare:

reducerea timpului pentru verigile introductive (captarea atentiei etc.) si cresterea duratei
activitatilor de invatare;

integrarea evaludrii formative in lectie si folosirea timpului afectat evaluarii de la sfarsitul
lectiei pentru Invatare;

rezolvarea unor teme practice, consemnarea rezultatelor;

folosirea autoevaludrii: precizarea la inceputul lectiei a rezultatelor asteptate,
confruntarea rezultatelor individuale cu cele asteptate, folosirea interevaluarii;

pregatirea din timp a fiselor de lucru, a materialelor-suport;

managementul clasei: asezarea elevilor In semicerc sau in alte modalitati care permit un
contact vizual cat mai bun;

stabilirea unor reguli de lucru si respectarea lor;

reducerea timpului pentru lucrul frontal, in favoarea lucrului individualizat, a acordarii de
sprijin adaptat fiecarui elev ;

proiectarea flexibila a momentelor lectiei si respectarea modelului didactic ABC.

Programul ,,A doua sansa* — invatimant primar 17



Programa scolara e Matematica e Nivelul |

Adaptarea evaluarii la specificul programului:

Pentru a fi efectiva si autentica, evaluarea trebuie sa fie un proces continuu, parte

integranta a invatarii, apta sa ofere elevilor si cadrelor didactice oportunitati de reflectie si de

perfectionare permanenta.

Evaluarea autentica respectd anumite principii, cum sunt:

este 0 activitate de cooperare cadru didactic - elevi, altfel spus, nu este ceva ce doar se
aplica elevilor, ci o activitate pusa in operd impreuna cu acestia;

reprezintd ocazii pentru elevi de a fi responsabili pentru propria invatare;

fiind direct implicati in evaluare, elevii devin mai putin dependenti de cadrul didactic si
de feedbackul acestuia;

pune in centrul activitatii elevul, pastreaza si intareste stima de sine;

constituie prilejuri de examinare a procesului de invatare nu numai prin scoruri numerice;
creeaza posibilitatea ca partenerii In invatare, elevii si cadrul didactic, sa lucreze
impreuna pentru realizarea acelorasi obiective pe termen lung sau scurt;

creeaza oportunitati de a reflecta si a face schimbari acolo unde este cazul.

Dintre modalitatile traditionale de evaluare, testele de cunostinte vor fi utilizate in evaluarea

continud a elevilor, avand 1n vedere elaborarea unor itemi care sa evidentieze caracterul practic

aplicativ, operational al achizitiilor matematice.

Datoritda potentialului formativ si oportunitatilor pentru individualizare, sunt preferate

metodele complementare de evaluare curenta si anume:

Observarea sistematica a activitatii si comportamentului elevului, avand la dispozitie,
ca modalitati de inregistrare a informatiilor, fisa de evaluare, scara de clasificare, lista de
control / verificare.

Activititile practice in care se utilizeaza achizitiile matematice, precum si cele de
utilizare a computerului pentru realizarea de liste, inventare, agende, alte lucrari
functionale si utile in viata de zi cu zi.

Proiectul, care se evalueaza pe baza criteriilor negociate cu cei care invata. Sugeram o
structurd simpla precum: ,,Ce stiu?*, ,,Ce vreau sa stiu?*, ,,Cum ma informez?“, ,,Ce voi
face?”, ,,Cum stiu ce si cum am reugit?*.

Portofoliul, care constituie parte integranta a examinarii finale §i sintetizeaza activitatea
de-a lungul modulului. Acesta cuprinde o varietate de materiale, precum: exemple de

lucrari individuale, de grup, autoreflectii, pagini din caietul de invatare, postere, liste de
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verificare, observatiile cadrului didactic, casete, C.D.-uri. De asemenea, vor fi incluse in
portofoliu produse ale activitatii elevilor realizate pe computer.

e Autoevaluarea, care il ajuta pe elev sa se situeze personal fata de exigentele invatarii.

e Teme de investigatie in mediul cotidian, pentru aplicarea a ceea ce se invata.

e Interevaluarea, ca modalitate de raportare a elevilor la exigentele partenerilor ,,egali“ de
invatare. Cadrul didactic poate amenaja panouri ,,Succesele noastre®, ,Mulfumesc
pentru...“, expozitii cu lucrari pentru interevaluare. Se recomanda oferirea de feedback

sub forma unor simboluri, aprecieri verbale, inscrisuri pe hartii adezive.
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6. STANDARDE CURRICULARE DE PERFORMANTA

Obiectiv cadru

Standard

1. Cunoasterea si utilizarea
unor concepte specifice

matematicii

S1. Scrierea si citirea numerelor naturale de la 0 la 100 in contexte
reale: liste, tabele, preturi, informatii utile, monede, bancnote, ora,

numere de telefon.

S2. Intelegerea unor termeni specifici matematicii i rezolvarea
unor probleme de tipul: ,,erau si mai vin“, ,,erau si mai pleaca*,

»adaug®, | scad®, ,,cate sunt la un loc*, ,,cat a mai ramas®.

S3. Rezolvarea de adundri si scaderi fara trecere peste ordin, in
concentrul 0 - 100 cu sprijin in obiecte, dar si fara sprijin, in
situatii de viata: cumparaturi, reduceri de preturi, cresteri de
salariu, repartizarea timpului, colectare de deseuri, anchete pe

teme diverse (proiecte).

2. Dezvoltarea capacitatii

de rezolvare a problemelor

S4. Recunoasterea dupa proprietati simple a unor forme
geometrice plane si utilizarea lor in realizarea unor lucrari

practice.

S5. Formarea de siruri cu obiecte sau numere mai mici decat 10,

utilizand criterii date.

S6. Estimarea numarului de obiecte n situatii practice.

S7. Utilizarea de strategii proprii de rezolvare a unei probleme cu

numere de la 0 la 30.

S8. Folosirea deprinderilor de calcul matematic Tn rezolvarea unei
probleme sau a unei situatii-problema cu date din viata reala,

folosind numere de la 0 la 30.

S9. Efectuarea de masurdri simple cu unitati de masura nestandard

si exprimarea numerica a rezultatului masurarii.

3. Formarea si dezvoltarea
capacitatii de a comunica,
utilizand limbajul

matematic

S10. Exprimarea orala si scrisd a modului de lucru in rezolvarea

de exercitii §i probleme.
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