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Programa scolara e Tehnologia informatiei si comunicatiei — nivelurile 111-1V

1. NOTA DE PREZENTARE

Invitarea asistati de calculator este un factor de progres in activitatea didactici, daca
programele sunt alcatuite pe baza unor cerinte didactice si daca se are in vedere dezvoltarea
creativitatii, eficienta fiind sporita mai ales din punct de vedere formativ.

Abilitatea de a utiliza calculatorul este un factor important in integrarea sociala. Datele scrise
pe hartie par din ce in ce mai mult o solutie neadecvata, in activitatea de zi cu zi facandu-si loc
din necesitate programele de calculator, care par sa rezolve multe aspecte ce tin de optimizarea
activitatilor, de sporirea eficientei lucrului si, nu in ultimul rand, de scurtarea timpului necesar
realizarii scopurilor propuse. Calculatorul este Tn prezent utilizat ca mijloc de comunicare n
majoritatea domeniilor sociale, economice, de divertisment.

Avand in vedere cele opt competente cheie ale Cadrului European de Referintd al
Competentelor Cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii: comunicare in limba materna,
comunicare 1n limbi straine, competente matematice si competente de baza in stiinte si
tehnologie, competente digitale, ,,A invata sa inveti”, competente sociale si civice, spirit de
initiativa si antreprenoriat, sensibilizare culturala si exprimare artistica, aceasta disciplina, atat la
nivelul al 11l-lea cat si la nivelul al IV-lea, pune accent pe dezvoltarea competentelor digitale.

Studierea Tehnologiei informatiei si comunicatiei (TIC) in scoala, la invatamantul primar,
prin invatarea pe calculator, este absolut necesard pentru evolufia scolard, sociala si (ulterior)
profesionald a elevilor, asigurand conditii pentru succesul lor in viitor. Este extrem de necesar sa
intervenim cu noi tehnici de predare, pe baza utilizarii noilor tehnologii si a calculatorului,
pentru a creste eficienta procesului instructiv-educativ, a castiga si spori interesul elevilor pentru
scoala. Prin utilizarea calculatorului si a mijloacelor moderne de invatamant, elevii sunt atrasi
mai mult de studiu, creste motivatia pentru invatare, avand in vedere marea lor pasiune pentru
calculator.

Formarea si dezvoltarea cunostintelor si abilitatilor de a utiliza calculatorul, precum si
aplicarea acestor cunostinte pentru facilitarea invatarii la celelalte discipline de studiu, dezvol-
tarea orizontului de cunoastere si a capacitatii de explorare a lumii inconjuratoare cu diversele ei
domenii, sunt cateva argumente care conduc la introducerea TIC n procesul didactic.

Permanenta actualizare a cunostintelor despre lumea inconjuratoare cere mijloace de stocare
a informatiilor din ce In ce mai mari si de facilitare a consultarii $i mai ales a actualizarii acestora

intr-un timp din ce Tn ce mai scurt.
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Programa este adaptata nivelului si caracteristicilor clasei de elevi. Avem in vedere faptul ca
elevii Tnscrisi Tn programul ,,A doua sansa‘“— invatamant primar au depasit cu cativa ani nivelul
clasei respective, au preocupari ce depasesc ciclul primar, iar modulele de pregatire pentru
nivelul al Ill-lea, respectiv al IV-lea se vor desfasura fiecare pe durata a cate 16 saptimani.
Astfel, continuturile sunt concepute sd asigure un bagaj minim de cunostinte si deprinderi din
domeniul tehnologiei informatiei si a comunicatiei.

Disciplina TIC se introduce in trunchiul comun al planului cadru al programului ,,A doua sansa“—
invatamant primar, incepand cu nivelul al Ill-lea, urmarindu-se invatarea structurata si sistematica.
Subliniem ca primul contact cu TIC pe care il au elevii in acest program se produce la nivelurile 1 si
al ll-lea prin orele de limba romana si matematica, unde calculatorul este folosit ca un instrument
pentru consolidarea cititului, scrisului, respectiv a operatiilor de adunare, scidere sau numeratiei. In
acest caz, invatarea este intuitiva, cadrul didactic utilizeazd computerul drept un instrument prin care
consolideaza achizitiile la disciplinele de baza, motivand si provocand elevii sa continue procesul de

instruire, lansénd continuu noi perspective pentru acestia.

Avéand in vedere, mai ales, grupul tinti, actuala programa pentru disciplina Tehnologia
Informatiei si Comunicatiei pentru invatamantul primar, introduce urmatoarele elemente de noutate:
e Este conceputa astfel incat sa dezvolte elevilor abilitati, deprinderi si competente de
utilizare a resurselor TIC necesare studiului, invatarii de tip scolar, considerand
calculatorul unul dintre instrumentele muncii intelectuale.
e Propune o invatare de tipul learning by doing/ learning by playing, considerand foarte
importante aspectele practice si utilitare.

e Are ca perspectiva facilitarea integrarii sociale a elevilor.

Programa este organizatd dupd urmatoarea structura:
e nota de prezentare;
e obiective cadru;
e obiective de referinta;
e exemple de activitati de invatare;
e continuturile invatarii;
e sugestii metodologice;
e standarde curriculare de performanta;

e Dibliografie.
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2. OBIECTIVE CADRU

|. DEZVOLTAREA ABILITATII DE UTILIZARE A CALCULATORULUI SI A
ECHIPAMENTELOR SALE

II. FORMAREA SI DEZVOLTAREA CAPACITATII DE PROCESARE A
INFORMATIILOR

IIl. FORMAREA SI DEZVOLTAREA CAPACITATII DE INTEGRARE IN SOCIETATE
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NIVELUL AL I11- LEA

3. OBIECTIVE DE REFERINTA SI EXEMPLE DE ACTIVITATI
DE INVATARE

|. DEZVOLTAREA ABILITATII DE UTILIZARE A CALCULATORULUI

SI A ECHIPAMENTELOR SALE

OBIECTIVE DE REFERINTA ACTIVITATI DE INVATARE
La sfargitul modulului al 111- lea, elevul va fi | Pe parcursul modulului al 11- lea se recomanda
capabil: urmatoarele tipuri de activitati:

1.1. Sa cunoasca si sa respecte normele de

securitate Tn utilizarea calculatorului

exercifii de identificare i manipulare in
Maxima siguranta a componentelor care
folosesc curent alternativ (calculator,

televizor, aparate casnice).

1.2. Salocalizeze si sa utilizeze tastele

alfanumerice si tastele directionale

exercitii de identificare a locului tastelor
alfanumerice si a tastelor directionale;
exercitii de tastare a literelor, cifrelor,
semnelor de punctuatie, a cuvintelor si

propozitiilor.

1.3. Sa utilizeze mouse-ul in pozitionarea

cursorului si selectarea obiectului

exercitii de manipulare a mouse-ului pentru
migcarea cursorului pe ecran in directii
diferite;

exercitii de identificare a formei cursorului

in diferite aplicatii.

1.4. Sautilizeze corect mediile de stocare

a informatiilor (interne si externe)

salvarea fisierelor pe hard disk sau pe alte

medii de stocare a informatiilor.

1.5. Sa utilizeze imprimanta

tiparirea lucrarilor efectuate.
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Il. FORMAREA SI DEZVOLTAREA CAPACITATII DE PROCESARE

A INFORMATIILOR

OBIECTIVE DE REFERINTA

ACTIVITATI DE INVATARE

La sfarsitul modulului al I11-lea, elevul va fi

capabil:

Pe parcursul modulului al 11l-lea se recomanda

urmatoarele tipuri de activitati:

2.1. Sa deschidd/ inchida un program/

fisier

exercitii de deschidere/ inchidere a
programelor Paint, Word sau a unui fisier

existent.

2.2. Saidentifice principalele elemente ale | -  exercitii de identificare a elementelor unei
unei ferestre ferestre;

- exercitii de deschidere/ inchidere a unei
ferestre;

- exercitii de recunoastere a pictogramelor, a
pozitiei lor intr-o fereastra.

2.3. Sautilizeze corect programele - activarea si utilizarea instrumentelor din bara
Windows, Ms Office (Paint si Word) cu instrumente pentru a reprezenta grafic sau
sau alte programe educationale, pentru a scrie litere, numere, operatii
inclusiv sd tipareasca un document numerice, cuvinte, propozitii.

2.4. Sa creeze produse specifice (Paint, - ilustrarea cuvintelor sau propozitiilor prin
Word), utilizand informatiile reprezentari grafice oferite de diferite

aplicatii;
- realizarea diferitelor produse (simboluri,
ecusoane, afise), utilizand resursele Paint si
Word.
2.5. Sa gestioneze corect informatiile - exercitii de salvare a sesiunii de lucru intr-un

fisier existent.
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I1l. FORMAREA SI DEZVOLTAREA CAPACITATII DE INTEGRARE
TN SOCIETATE

OBIECTIVE DE REFERINTA ACTIVITATI DE INVATARE

La sfarsitul modulului al I11- lea, elevul va fi | Pe parcursul modulului al Ill-lea se recomanda

capabil: urmdtoarele tipuri de activitati:
3.1. Sa foloseasca adecvat limbajul de - utilizarea corecta a termenilor de specialitate
specialitate in descrierea actiunii sau in formularea
intrebarilor.
3.2. Sa manifeste un comportament adecvat | - sa manifeste toleranta si cooperare in
in relatiile cu colegii activitatile de echipa;

- sa execute instructiunile date dupa ce au fost

intelese.
3.3. Sd manifeste responsabilitate n - sa anunte modificarile accidentale
utilizarea calculatorului, in protejarea si intervenite;
partajarea informatiilor - sdanu acceseze decat fisierele si programele
indicate.
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4. CONTINUTURILE iINVATARII

e Calculatorul si echipamentele lui: unitatea centrala, monitor, tastatura, mouse.

e Tastatura: tastele alfanumerice, tastele directionale, spacebar, backspace, delete, shift,
enter.

e Mouse: utilizarea butonului stang in pozitionarea cursorului sau selectarea obiectului;
clic, dublu-clic.

e Pictogramele programelor Word, Paint si din bara cu instrumente a acestor programe.

e Pornirea/ oprirea programelor Word, Paint sau a unui fisier.

e Principalele elemente ale ferestrei de lucru in Word: bara de titlu, bara cu instrumente,
spatiul util de lucru, barele de defilare, bara meniului START, butonul de inchidere a
ferestrei.

e Editorul grafic Paint: realizarea unor lucrari tip forma si culoare folosind bara de
instrumente a aplicatiei.

e Procesorul de text Word pentru:

- introducerea unor cuvinte si/ sau fraze simple;
- utilizarea tastei shift pentru scrierea majusculei si folosirea semnelor de punctuatie;

- principalele operatii care se pot efectua cuvintelor/ frazelor:

selectarea;

- stergerea caracterelor, folosind tastele delete si backspace;
- inserarea de cuvinte $i/ sau propozitii;

- copierea;

- mutarea,

- formatarea: dimensiune, culoare;

- anularea operatiilor sau comenzilor.

e Salvarea sesiunii de lucru.
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5. SUGESTII METODOLOGICE

In urma cu céteva zeci de ani, analfabet insemna a nu cunoaste cititul si scrisul In limba

maternd. In urma cu cativa ani, analfabet insemna a nu cunoaste cititul si scrisul intr-o limba

moderna de circulatie internationala, chiar daca erai familiarizat cu cititul si scrisul n limba

maternd. Astizi a fi analfabet inscamna a nu fi capabil sa folosesti resursele TIC, chiar daca esti

familiarizat cu cititul si scrisul in limba materna, precum si cu cititul si scrisul intr-o limba

moderna de circulatie internationala.

Prin urmare, programul ,,A doua sansa“— invatdmant primar trebuie sa rezolve, pe langa

alfabetizarea traditionala, si alfabetizarea TIC.

Tinand seama de caracteristicile si particularitatile elevilor care vor invata in nivelul al I11-

lea, prin programul de mai sus, facem urmatoarele sugestii:

Programa va trebui parcursa in intregime pentru ca elevii sd8 dobandeascd priceperi,
deprinderi si abilitati conforme standardelor curriculare de performanta.

Elevii inscrisi in programul ,,A doua sansa“— invatamant primar nu mai sunt copii, Ci
preadolescenti, adolescenti sau chiar adulti, cu evident alte preocupari decat ale copiilor.
Asadar, ceea ce vor invata trebuie sa fie ceva util, ceva practic, iar TIC-ul poate raspunde
acestor nevoi. Toate activitatile de invatare, exercitiile, produsele realizate de elevi vor
trebui sa stea sub semnul pragmatismului.

Elevii nu vor invata TIC pentru a cunoaste calculatorul, ci pentru a dobandi un instrument
de munca intelectuala, atat in virtutea utilizarii lui pentru invatarea la celelalte discipline,
cat si pentru o integrare sociala si profesionald mai usoara.

Teoria va ocupa un spatiu mic (15%), iar activitatile practice vor fi preponderente (85%),
punandu-se Tn valoare principiile learning by playing si learning by doing. Produsele
realizate de elevi vor avea o utilitate practicd evidenta: invat sd folosesc operatorul Word
pentru ca astfel pot sa-mi fac temele la celelalte discipline, sa imi fac mai usor proiectele
scolare etc.

Demonstratia urmata de exersare va avea un loc important: elevilor nu trebuie sa li se
explice neapdrat ce sa faca, ci, mai ales, sa 1i se arate ce si cum sa faca. Abilitatea de a

opera eficient la PC se dobandeste ca urmare a unei pedagogii actionale.
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Exersarea trebuie sd ocupe partea cea mai consistentd a timpului alocat studiului.
Individual, Tn perechi sau in grupuri mici, elevii Tsi vor forma priceperi si deprinderi de
utilizare a softurilor incluse in programa.

Ora de TIC nu inseamna doar asezarea elevilor la computere si comanda ,,Faceti... !“. Nu
trebuie sa uitam ca PC-ul este un instrument, un mijloc si ca trebuie integrat in lectil,
respectand principiile didactice. Aceasta inseamna ca intr-o ora elevii vor lucra si la PC,
dar vor indeplini si alte sarcini didactice. Din acest punct de vedere, laboratoarele de
informatica trebuie sa aiba un design organizatoric bine gandit, o organizare judicioasa a
spatiului didactic care sa permita lucrul la calculator, dar si alte tipuri de activitati.
Resursele TIC pot permite progresul diferentiat al elevilor si atunci devine evidenta
posibilitatea de individualizare a instruirii, posibilitatea de invatare prin cautare/ cercetare
si descoperire.

Progresele diferite ale elevilor pot deschide si posibilitatea unui invatamant de tip
monitorial: elevii pot fi grupati cate doi la un computer, unul avansat si unul incepator,
cel dintai sprijinind eforturile de invatare ale celui de-al doilea, sub indrumarea si
monitorizarea cadrului didactic.

Programa a fost conceputd pentru a putea fi parcursd intr-un numadr redus de ore.
Presupunem ca priceperile si deprinderile corecte de utilizare a PC-ului se vor forma

numai la scoald, sub indrumarea cadrului didactic.

Tipurile de evaluare practicate includ:

Evaluare curenta, realizata prin:

reprezentdri grafice pe teme date;

software educational pentru recunoasterea si utilizarea literelor si numerelor, scrierea
cuvintelor si propozitiilor;

povestiri ilustrate;

portofoliu: colectie de produse ale activitatii elevilor realizate in format electronic.

Evaluare de modul, care poate fi realizata printr-o proba practicd, de tipul: crearea unui

document Word pe o tema datd, conform specificatiilor (vizand abilitati si deprinderi de utilizare

a calculatorului ca instrument de munca intelectual).
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6. STANDARDE DE CURRICULARE DE PERFORMANTA

OBIECTIVE CADRU

STANDARDE

I. Dezvoltarea abilitatii de
utilizare a calculatorului si a

echipamentelor sale

S1. Utilizarea calculatorului si a componentelor lui prin

respectarea normelor de functionare si securitate.

S2. Utilizarea pictogramelor din Start Meniu, a butoanelor

si instrumentelor din programele Paint si Word.

S3. Utilizarea corecta a tastaturii si a mouse-ului.

II. Formarea si dezvoltarea
capacitatii de procesare a

informatiilor

S4. Utilizarea corecta a termenilor specifici TIC.

S5. Redactarea unor texte simple. Transpunerea informatiei

sub diverse forme: text, reprezentari grafice, imagine,

multimedia.

S7. Crearea si salvarea de fisiere si directoare.

S8. Copierea informatiilor: copy-paste.

S9. imbunatitirea, modificarea documentelor prin:
inserare, stergere, adaugare si prin accesarea altor
fisiere.

S10. Accesarea mediilor de stocare a informatiilor.

S11. Cautarea informatiilor necesare si la alte discipline
studiate in scoala pentru realizarea unor lucrari.

S12. Realizarea unor aplicatii simple pentru disciplinele

studiate.

III. Formarea si dezvoltarea
capacitatii de integrare in

societate

S13. Respectarea regulilor de lucru in echipa — invatare

prin cooperare.
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NIVELUL AL IV- LEA

3. OBIECTIVE DE REFERINTA SI EXEMPLE DE ACTIVITATI
DE INVATARE

|. DEZVOLTAREA ABILITATII DE UTILIZARE A CALCULATORULUI

SI A ECHIPAMENTELOR SALE

OBIECTIVE DE REFERINTA

ACTIVITATI DE INVATARE

La sfarsitul modulului al IV-lea, elevul va

fi capabil:

Pe parcursul modulului al 1V-lea se recomanda

urmdtoarele activitati:

11

. Sa cunoasca si sa respecte normele
de securitate Tn utilizarea
calculatorului si a echipamentelor

sale

exercitii de identificare si manipulare
corespunzatoare a calculatorului si a
echipamentelor lui;

pornirea/oprirea calculatorului, a unui program
software, manipularea unitatilor de memorie

externd si a CD-rom-ului.

1.2.

Sa localizeze si sa utilizeze tastele
alfanumerice si tastele directionale,

precum si combinatiile de taste

exercitii de utilizare a combinatiilor de trei
taste pentru realizarea unor operatii (comenzi

din taste).

1.3.

Sa utilizeze mouse-ul, folosind

ambele butoane

utilizarea listelor contextuale prin accesarea cu

butonul drept al mouse-ului.

1.4.

Sa utilizeze corect mediile de
stocare a informatiilor (interne si

externe)

manipularea corectd a mediilor de stocare a

informatiilor.

1.5.

Sa utilizeze corect meniul

imprimantelor

tiparirea lucrarilor efectuate, utilizand

facilitatile oferite.
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Il. FORMAREA SI DEZVOLTAREA CAPACITATII DE PROCESARE A

INFORMATIILOR

OBIECTIVE DE REFERINTA

ACTIVITATI DE INVATARE

La sfarsitul modulului al IV- lea,

elevul va fi capabil:

Pe parcursul modulului al 1V- lea se recomanda

urmatoarele tipuri de activitati:

2.1. Sa gestioneze fisiere si directoare

de pe diferite medii de stocare

- crearea, copierea/ stergerea de directoare;

- cautarea si deschiderea directoarelor si a fisierelor
pe hard disk, CD sau alte medii de stocare a
informatiilor;

- utilizarea fisierelor media si multimedia;

- minimizarea/maximizarea fisierelor pentru lucrul

cu fisiere din aplicatii diferite.

2.2. Sa identifice principalele elemente

ale unei ferestre

- exercitii de orientare si citire a unei ferestre din

programele studiate sau a unui program nou.

2.3. Sa utilizeze corect programele
Windows, Ms Office (Paint, Word si
Power Point) sau alte programe
educationale, inclusiv sa tipareasca un

document

- insotirea textului de reprezentari grafice;

prezentari Power Point;

- teme/proiecte geografice si istorice, prezentdri de
carte si autori;

- elaborarea de materiale pe calculator necesare
altor discipline;

- exercitii de formatare si modificare a textelor si a

reprezentdrilor grafice;

- redactare, copiere de texte, dictari.

2.4. Sa acceseze S$i sd proceseze

informatiile de pe internet

- utilizarea internetului in cautarea informatiilor;

- cautarea §i accesarea informatiilor de pe fisiere
multimedia;

- folosirea calculatorului si internetului pentru
cautarea unor surse de informare necesare

celorlalte discipline scolare.
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I1l. FORMAREA SI DEZVOLTAREA CAPACITATII DE INTEGRARE

TN SOCIETATE

OBIECTIVE DE REFERINTA

ACTIVITATI DE INVATARE

La sfarsitul modulului al IV- lea, elevul va fi

capabil:

Pe parcursul modulului al IV- lea se

recomanda urmadatoarele tipuri de activitafi:

3.1. Sa manifeste un comportament adecvat

in relatiile cu colegii

manifestarea tolerantei si cooperarii in
activitatile de echipa;
- executarea instructiunilor date dupa ce au

fost intelese.

3.2. Sa manifeste responsabilitate in
utilizarea calculatorului, Tn protejarea si

partajarea informatiilor

- anuntarea modificarilor accidentale
intervenite;
- sd nu steargad sau sd nu modifice fisiere care

nu le apartin.

3.3. Sa acceseze corect internetul

- accesarea numai a fisierelor si programelor
indicate.
- respectarea dreptului de autor.

Programul ,,A doua sansa* — invatimant primar
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4. CONTINUTURILE iINVATARII

I. Editorul de text Word:
e combinatii de taste n operatii de baza;
e paragraful;
o tabele;
e crearea antetelor si subsolurilor de pagina;
e numerotarea paginilor;

e aranjarea textului pe mai multe coloane;

importarea elementelor grafice.

I1. Aplicatia pentru realizarea prezentarilor Power Point:
e crearea prezentdrii prin introducerea si editarea textului si prin aranjarea ordinii
diapozitivelor;
o formatarea diapozitivelor;
e adaugarea obiectelor in prezentare;
e aplicarea efectelor de animatie;

e sustinerea prezentarii.
I11. Tiparirea fisierului sau a unei sectiuni; optiuni.

IV. Software media:
e deschiderea/ inchiderea, navigarea pe CD;
e cautarea informatiei;
e utilizarea mecanismelor de invatare, verificare si evaluare in cadrul software

educationale.

V. Internet Explorer:

e deschiderea/ inchiderea, elementele unei ferestre, navigarea pe internet.

Programul ,,A doua sansa* — invatimant primar 15



Programa scolara e Tehnologia informatiei si comunicatiei — nivelurile 111-1V

5. SUGESTII METODOLOGICE

Tindnd seama de caracteristicile si particularitatile elevilor care vor invata in nivelul al 1V-lea

prin programul ,,A doua sansa“— invatamant primar, facem urmatoarele sugestii:

Programa va trebui parcursa in intregime pentru ca elevii sd dobandeasca priceperi,
deprinderi si abilitati conforme standardelor curriculare de performanta.

Elevii care frecventeaza cursurile nu vor fi copii, ci preadolescenti, adolescenti sau chiar
adulti, evident cu alte preocupari decat ale copiilor. Asadar, ceea ce vor invata trebuie sa
fie ceva util, practic, iar TIC-ul poate raspunde acestor nevoi. Toate activitatile de
invatare, exercitiile, produsele realizate de elevi vor trebui si stea sub semnul
pragmatismului.

Elevii nu vor invata TIC pentru a cunoaste calculatorul, ci pentru a dobandi un
instrument de munca intelectuala, atat in virtutea utilizarii lui pentru invatarea la celelalte
discipline, cat si pentru o integrare sociala si profesionald mai facila.

Teoria va ocupa un spatiu mic (15%), iar activitatile practice vor fi preponderente (85%),
punandu-se n valoare principiile learning by playing si learning by doing. Produsele
realizate de elevi vor avea o utilitate practica evidenta: invat sa folosesc operatorul Word
pentru ca astfel pot sa-mi fac temele la celelalte discipline, sa imi fac mai usor proiectele
scolare etc.

Demonstratia (urmata de exersare) va avea un loc important: elevilor nu trebuie sa li se
explice neaparat ce sa faca, ci, mai ales, sa 1i se arate ce si cum sa faca. Abilitatea de a
opera eficient la PC se dobandeste ca urmare a unei pedagogii actionale.

Exersarea trebuie sd ocupe partea cea mai consistentd a timpului alocat studiului.
Individual, in perechi sau in grupuri mici, elevii Tsi vor forma priceperi si deprinderi de
utilizare a softurilor incluse n programa.

Ora de TIC nu inseamna doar asezarea elevilor la computere si comanda ,,Faceti... !“. Nu
trebuie sa uitam ca PC-ul este doar un instrument, un mijloc si ca trebuie integrat in
lectii, respectand principiile didactice. Aceasta inseamna ca intr-o ora elevii vor lucra si
la PC, dar vor indeplini si alte sarcini didactice. Din acest punct de vedere, laboratoarele
de informatica trebuie sa aiba un design organizatoric bine gandit, o organizare judicioasa

a spatiului didactic care sa permita lucrul la calculator, dar si alte tipuri de activitati.
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e Resursele TIC pot permite progresul diferentiat al elevilor si atunci devine evidenta
posibilitatea de individualizare a instruirii, posibilitatea de Tnvatare prin cautare/ cercetare
si descoperire.

e Progresele diferite ale elevilor pot deschide si posibilitatea unui invatamant de tip
monitorial: elevii pot fi grupati cate doi la un computer, unul avansat si unul incepator,
cel dintai sprijinind eforturile de invatare ale celui de-al doilea, bineinteles sub
Tndrumarea si monitorizarea cadrului didactic.

e Programa a fost conceputa pentru a putea fi parcursa intr-un numar redus de ore. E bine
sa presupunem ca priceperile si deprinderile corecte de utilizare a PC-ului se vor forma
numai la scoala sub indrumarea cadrului didactic.

e Se recomanda acordarea unei atentii speciale sigurantei tinerilor pe internet (la nivelul al
IV-lea elevii vor face cunostinta cu internetul), responsabilitatea privind securitatea

datelor si informatiilor, dreptul de autor etc.

Evaluarea curenti se poate realiza, utilizand:
e software educationale pentru aplicarea cunostintelor de nivelul al IV-lea de la diferite
discipline;
e povesti ilustrate, benzi desenate, compuneri, scrisori, portofolii, mape tematice.
Evaluarea de modul poate lua forma unei probe practice de tipul: crearea unui document
complex pe o tema datd, conform specificatiilor (vizand abilitati si deprinderi de utilizare a

programelor Paint, Word si Power Point).
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6. STANDARDE CURRICULARE DE PERFORMANTA

OBIECTIVE CADRU

STANDARDE

I. Dezvoltarea abilitatii de
utilizare a calculatorului si a

echipamentelor sale

S1. Utilizarea calculatorului si a componentelor lui prin
respectarea normelor de functionare si securitate.

S2. Utilizarea pictogramelor din Start Menu si a butoanelor
si instrumentelor din programele Paint Word si Power
Point.

S3. Utilizarea corecta a tastaturii si a mouse-ului.

Il. Formarea si dezvoltarea
capacitatii de procesare a

informatiilor

S4. Utilizarea corecta a termenilor specifici TIC.

S5. Redactarea unor texte simple. Transpunerea informatiei
sub diverse forme: text, reprezentare grafica, imagine,
multimedia.

S6. Crearea si salvarea de fisiere si directoare.

S7. Cautarea informatiei folosind: Search, Windows
Explorer.

S8. Copierea informatiilor: copy-paste, instalare programe
de tip messenger, skype.

S9. imbunititirea, modificarea documentelor prin:
inserare, stergere, adaugare si prin accesarea altor
fisiere.

S10. Accesarea mediilor de stocare a informatiilor.

S11. Cautarea informatiilor necesare si la alte discipline
studiate in scoala pentru realizarea unor lucrari.

S12. Realizarea unor aplicatii simple pentru disciplinele

studiate.

III. Formarea si dezvoltarea
capacitatii de integrare in

societate

S13. Respectarea regulilor de lucru in echipa — invatare
prin cooperare.

S14. Accesarea n siguranta a internetului.
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